
 
 
 
 
 

 
 

Arbetsprov Game Creator Artist 2021 

Din kompletta ansökan består av två delar. Vi vill ha din webbansökan och ditt 
arbetsprov senast 15 april. 

 

1. Webbansökan 

Till webbansökan bifogar du inskannade eller fotograferade kopior på betyg och/eller 
intyg som styrker den grundläggande behörigheten och de särskilda förkunskaperna. Du 
hittar alla förkunskapskrav samt länk till webbansökan på 
https://yrgo.se/utbildningar/game-creator-artist/ 

 

2. Arbetsprov 

Arbetsprovet går ut på att testa din tekniska nivå och kreativa förmåga. Du ska i valfritt 
digitalt ritprogram (Photoshop, Gimp, Krita, Sketchbook) producera en illustration i färg. 
Illustrationen ska på tydligt vis gestalta den följande texten: 

“En väderbiten resande har stannat upp vid ett slingrande vattendrag. Den resandes 
riddjur står bundet från sin sele och vilar sig efter att dess massiva packning har lyfts 
av. Allting hade pekat på att denna stund hade varit en välbehövd vila om inte för det 
annalkande hot som hänger över vår resande och dess riddjur.” 

Spara/konvertera filen till formatet PNG och namnge filen med ditt namn och 
personnummer. Ladda upp filen ihop med din webbansökan under avsnittet "Bilagor" och 
rubriken ”Annat”.  

Observera att vi ej tar emot fysiska arbetsprover. 

 

Har du frågor om arbetsprovet kan du mejla Max Friberg, lärare: 
max.friberg@educ.goteborg.se 

 

 

Lycka till! 
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